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m s OBJETIVO

Desarrollar un analisis critico de la inteligencia
artificial generativa, explorando los desafios
éticos, la creatividad artificial, y los impactos
socioculturales, mientras complementan
competencias digitales usando herramientas
IA para la generacion de imagenes de codigo
libre (Stable Diffusion y ComfyUIl) para innovar
en sus practicas educativas y de investigacion.

m = DIRIGIDO A

Personas dedicadas a la docencia o
investigacion que deseen profundizar en el
uso de la generacion de imagenes mediante
modelos de |IA, complementar sus
competencias digitales, y experimentar, con
especial interés en los aspectos éticos,
creativos, y socioculturales relacionados con
esta tecnologia.

IBERO

LEON

m m REQUISITOS

q

Equipo de computo con navegador web
Chrome o Firefox.

Conocimiento basico de terminal de
sistema y manejo de directorios Linux.
(Preferentemente)

Cuenta de correo electrénico o cuenta de
Google a la que tengan acceso.

Tarjeta de crédito o débito con fondos
equivalentes a $10 USD para servicio que
se usara en el taller para solventar
requerimientos técnicos de GPU.

Conexion estable a Internet.

CUPO: 15 personas
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m e PROGRAMA 21denoviembre 2024

Horario

Tema

Subtema(s)

Objetivo

Sesgos en la IA Generativa: Riesgos y repercusiones.

Entender los riesgos, sesgos y repercusiones

1215 h Bt ootridh = Debates y controversias sobre ética, creatividad y derechos de autor. de la IA generativa, enfocandose en sus
20 minutos) = Influencers IA, Deep fakes y fake news. implicaciones éticas y legales para la
= Uso en la investigacion y la docencia. investigacion y docencia.
12:35 h Stable Diffusion = Conceptos basicos sobre la generacién de imagenes con IA Conocer los conceptos y recursos basicos
(10 minutos) » Recursos técnicos para generar imagenes con |A.

Suscripcion y acceso al servicio

Conocer el servicio Runpod para generar
imagenes en cualquier equipo de computo

Runpod = Creacion de una instancia GPU con conexion a Internet, ;
independientemente de sus prestaciones
de procesamiento grafico.

= Instalacion

= Checkpoints Instalar y configurar herramientas de

= CLIP Text cédigo abierto para la generacion de
SD/ ComfyUl « Parametros KSampler imagenes, incluyendo pardametros

= Decodificacion avanzados.

= Text2lmg

. Optimizar el uso de las herramientas con

SD / ComfyUl = Shortcuts y recomendaciones.

atajos y recomendaciones.

14:15 h

Cierre de sesion 1
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mE PROGRAMA 22 de noviembre 2024

Horario Tema Subtema(s) Objetivo

09:00 h Recuento » Reflexion y didlogo con respecto a lo revisado hasta el momento. Reflexionar y dialogar sobre los temas
(10 minutos) revisados hasta ahora.

09:10 h SD / ComfyUl * Img2img Explorar la técnica Img2Img y su uso en
(25 minutos) = Repositorio CivitAl repositorios como CivitAl.

N 09:35 h ‘ SD / ComfyUl = Low-Rank Adaptation (LoRA) SiEte B adaptaoorw de b‘?”.o rango
(25 minutos) (LoRA) para aplicar estilos graficos.

10:00 h Experimentar y aplicar los conceptos
St SD / ComfyUl = Practica individual/equipos aprendidos en una practica individual o por
(20 minu equipos.

3 Cpnglusiones Resumir el taller, discutir proximos pasos y
SD/ComfyUl * Siguientes pasos ) compartir recursos adicionales.
= Recursos complementarios
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mm TALLERISTA B Rafael Chavarria Pérez

Doctorante en Educacién por el Doctorado Interinstitucional en Educacién en la
Universidad Iberoamericana Leén

Egresado de la Maestria en Disefio de Proyectos Educativos Virtuales por la
Universidad lberoamericana Ledn.

Maestro en Tecnologias Web y Dispositivos Maéviles por la Universidad Del.aSalle Bajio.

Licenciado en Diseno Digital Interactivo por la Universidad lberoamericana Ledn.

B En la Universidad Iberoamericana Ledn, se ha desempeiado desde
2014 como:

Desarrollador de contenidos digitales.

Disefador de Estrategias de Innovacion Educativa.

Académico de Arquitectura y Disefo.

Actualmente es Coordinador de Aprendizaje Digital.

q Apasionado de la tecnologia desde

siempre, encontro en la educacion m En paralelo, es consultor de implementacién de herramientas

Ete pelERelsgs e senilelera e tecnoldgicas y diseflador multimedia independiente.
profesién que pone en practica

e o e Homélogo de la Red EDUTIC de AUSIAL

Integrante del Equipo de Trabajo Impulso a la Innovacion, la Educacioén Virtual y la
Multimodalidad Educativa de la Comision Estatal para la Planeacion de la Educacion
Superior, A.C. (COEPES)

Integrante de la Comision de Inteligencia Artificial de la lbero Ledn.
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“Cuanto el bien es mas

universal, es mas divino.”
Saw lgnacio de Loyola

Imagen realizada con IA (Stable Diffusion y ComfyUl).
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