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El taller "Comunicacion eficaz del conocimiento: divulgacion cientifica con IA" responde a
la creciente necesidad de los investigadores universitarios de dar a conocer sus hallazgos de
manera efectiva, en un contexto donde la inteligencia artificial esta transformando la forma
en que se genera 'y comparte el conocimiento. Actualmente, la IA ofrece herramientas inno-
vadoras que permiten optimizar la divulgacion cientifica, facilitando la comunicaciéon inter y
transdisciplinar y ampliando el alcance del impacto académico. Este taller es pertinente
porque dota a los investigadores de las habilidades necesarias para aprovechar estas herra-
mientas, mejorando su capacidad de traducir los resultados de sus investigaciones en conte-
nidos accesibles y comprensibles para publicos diversos, incluyendo la comunidad académi-
ca, laindustria y la sociedad en general.
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Desarrollar conocimientos, habilidades y actitudes para el uso apropiado, ético y eficiente de
herramientas de inteligencia artificial para mejorar sus procesosde comunicacion y divulga-
cién cientifica, permitiéndoles presentar sus avances, hallazgos y conclusiones de manera
clara, accesible y con mayor impacto, facilitando asi la interaccién con audiencias académi-
cas, interdisciplinares y no especializadas.
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El taller tiene capacidad para 30 personas, las cuales deberan:

B Ser docente universitario o estar involucrado en un proyecto de investigacién académica.

m Tener conocimientos basicos de herramientas digitales y disposicion para explorar aplicaciones de
inteligencia artificial.

m Contar con acceso a dispositivos electrénicos (computadora o tablet) con conexién a internet.

m Estar dispuesto a desarrollar habilidades de comunicacion cientifica y a aplicar nuevas tecnologias en
la difusion de resultados de investigacion.

B Tenerinterés en la divulgacion cientifica y en mejorar el impacto social y académico de su investigacion.
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12:00 - 14:00

SUB TEMAS / ACTIVIDADES OBJETIVO
Importancia de la divulgacién cientifica en la investigacion académica.
12:00 Tt iQué eslalA generativa? Comprender como la 1A mejora la
30 minutos Rol de la inteligencia artificial en la comunicacion de resultados. divulgacion cientifica.
Ventajas al utilizar esta tecnologia.
Modelos de comunicacién.
R AEEETTETE Prir,\c.i;.)ios para .Ia generacion de textos automatizados: chatbot y GPT. Comprender el funcionamiento
it al texto Andlisis seméntico y base de conocimiento. de IA (GPT) para generar textos
generativo C6mo funcionan las redes neuronales artificiales GPT? relacionados con la investigacién.
Sesgos y alucinaciones. La importancia de la validacion humana.
Expectativas o0 0 Compartir experiencias de
1 2;50 Vs Dindmica de integracion. utilizacién de esta tecnologia para
20 minutos experiencias identificar retos y oportunidades
. A 7
£Qué es un prompt] Aplicar conocimientos avanzados
Prompt enginnering para obtener mejores resultados sobre |A para generar textos
Niveles de prompt de acuerdo al objetivo cientificos c9?destructuras
1 3?1 0 Pfomp‘t Interfaz de Chat GPT nartativas scicas
20 minutos Enginnering A . i
Fjercicio introductorio con Chat GPT Justary mejorar contenidos
Prompt nivel bdsico cientificos generados con IA para
diferentes audiencias.
Produccidn de restimenes y abstracts accesibles
Prompt nivel intermedio
Entender las audiencias: utilizacion de IA para segmentar y adaptar los Aplicar conocimientos avanzados
contenidos a diferentes piblicos. sobre IA para generar textos
Prompt By cientificos con estructuras
13:30 Enginnering Modelo 5-EV para la generacion de prompts avanzados TR
15 minutos
avanzado Herramientas de IA para el apoyo a la redaccidn de un articulo ) . )
0 proyecto de investigacion personal. Ajustar y mejorar contenidos
cientificos generados con IA para
Iteracidn: revision y mejora del contenido generado. diferentes audiencias.
Reflexion Impacto de las herramientas de IA en la divulgacion cientifica. Identificar estrategias efectivas
13:4 iscusio . | y julgacion centi
3:45 y discusion final Oportunidades y retos en la implementacion de IA para la difusion de de divulgacién cientifica usando
15 minutos de la sesién Vactioac IA en proyectos futuros
investigaciones. ’
14:00 Cierre 1a sesion Despedida e invitacion a “jugar” con la IA. Ser feliz con lo aprendido.
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9:00-10:30

SUB TEMAS / ACTIVIDADES OBJETIVO
gzlggs Recuperacion Repaso de los temas vistos las sesion anterior. Reafirmar aprendizajes.
Laimagen como elemento de impacto en la comunicacion.
Funciones de laimagen dentro del contexto de la investigacion.
Imagenes Redes neuronales generativas antagénicas. (rearimdgenes y gréficos de alto
9 enerativas . . ; ;
grgninllr?s 9 arala Tipos de prompt para la generacién de imagenes en modelos IA GAN. impacto visual, usando IA, para
. parafa comunicar temas y/o resultados.
investigacion — » ) . o
Generacion de una imagen ilustrativa utilizando una
herramienta de IA, partiendo de datos de su investigacion.
Generacidn de imdgenes estadisticas.
Storytelling visual: la narrativa del movimiento y el sonido.
. i6 - . . . . Generar un video corto para
09740 PromoFlon IA para la generacion de videos cortos informativos y promocionales. ) P
30 minutos audiovisual promocionar el proyecto de
de proyectos Generacion de un video para dar a conocer (presumir) el investigacion, utilizando A.
proyecto de investigacion.
Desarrollar estrategias efectivas
;Qué aprendi durante el taller? de divulgacion cientifica usando
10:10 Reflexion ] IA en proyectos futuros.
. . L. La ética, factor clave.
20 minutos y discusion final
Préximos pasos para integrar IA en la investigacién y su divulgacion. Entender desde la ética, el rol
del investigador en este
momento tecnoldgico historico.
Despedida e intercambio de datos de contacto (esto es el principio de una Ser feliz con lo aprendido y ponerlo
10:30 Cierre del taller ) (s ) ,
bella amistad). en practica para el bien comun.

DEL CONOCIMIENTO

DIVULGACION CIENTIFICA CON INTELIGENCIA ARTIFICIAL
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= Doctor en Educacion / ITESO
= Maestro en Tecnologias para el Aprendizaje / Universidad de Guadalajara
= Licenciado en Disefio y Comunicacion Grafica / Universidad de Guadalajara

Cuenta con mds de 30 afos de experiencia impartiendo clases en diferentes niveles educativos, desde kinder
hasta posgrados, siendo el universitario en donde ha contribuido por mds tiempo. Ha disefiado programas para
diversas materias, diplomados y talleres, presenciales y en linea, para estudiantes y para profesores. Produce
material educativo como infografias, videos, podcast, quias, presentaciones interactivas, video juegos, sitios
web y disefio de plataformas educativas, entre otros.

)

- Actualmente'su interés esta’en la investigacion de temas relacionados con la

neuro_psicologia;-la mclu de la, discapacidad y la inteligencia artificial. /

Imparte cursos en diferentes audades dela reptiblica mexicana. s 4
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Taller 1A en la investigacion inter y transdisciplinar en la generacion de conocimiento

ITESO, Universidad U
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Imagen creada con IA

San Ignacio de Loyola
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